Sidannotjabidea’y

Joulupukkishakkia pelataan shak- .

kisdannoilld, mutta mukana on eri- ' A Joulupukkishakkia pelaataan oikeilla
koisddntd: Joulupukki voi rakentaa Y - & shakkinappuloilla,muttasamastasyys-
lentdvdn porovaljakon, jolla voi — td kuin joulupuuroon lisétdén manteli,
ldhted lentoon ja tdrdyttdd suoraan O e voidaan nappuloista kéyttdd seuraa-
toisen asemaan! Pelin ideana on ' via nimid: kuningas=joulupukki,
paljastaa valejoulupukki eli tehda - : —< kuningatar=joulumuori, torni=pukin
vastustajan  kuninkaasta shakki- — apuri, lihetti=postitonttu, ratsu=poro,
matti! sotilas=tonttu

: .
Porovaljakkoon tarvitaan kaksi Roroyaljakonymahdollisuudet:

poroa ja kuningas. Valjakko Porovaljakko on tehokas konsti
voidaan muodostaa miten péin voittaa toiselta nappuloita tai tehda
tahansa, mutta porojen tulee olla Jopa shakkimatti heti avauksessa,
perdkkdin, kuten viereisessa esi- ‘ kuten nahdéén kuvioista 2 ja 3.

merkkikuviossa.
Porovaljakolla saa lentdd heti, kun

sen saa rakennettua (= ylimé&arii-
Kuvio 2: nen perdkkdinen siirtovuoro), mut-

\Valkeatrakentaajporoyaljakonyjal < ta tulee muistaa muutamia saantd;ja:

Kuvio 3: «fj [ndkenimm mmsiam 1) Porovaljakkoa ei saa rakentaa,
Iasemaanttehdenysamallajshakkiz jos kuningas on shakissa.

2) Rakennetulla porovaljakolla voi
paeta shakkia.

3) Valjakolla ei saa laskeutua toisen
kuninkaan piille, eikd siten, ettd
oma kuningas jda shakkiin.

4) Jos toinen valjakon poroista
syoddidn, valjakko tuhoutuu, eika
silld voi endé lentda!

5) Valjakon suuntaa voi muuttaa il-
massa, kuten tapahtuu kuvioissa 2
ja3.




