
Shakkimatti 1
Koko shakkipelin tarkoituksena on tehdä vastustajan kuninkaasta 
shakkimatti! 

Matin tehdäksesi sinun tulee uhata (shakata) vastustajan kuningasta 
siten, että vastustaja ei voi torjua shakkia!

Kokeile ensin saatko kuvioasemien mustat kuninkaat mattiin! 
Kaikissa tehtävissä on valkean siirtovuoro.

Vaihdetaan lopuksi siten, että kaikissa kuvioissa onkin mustan siirtovuoro. Tee yhden siirron matti!

Uhkaa vastustajan kuningasta ja vartioi samalla kaikkia pakoruutuja!

Vastustajan omat nappulat voivat tukkia kuninkaan pakoreitin ja auttaa matin teossa!

Matin teko vaatii hyvää yhteispeliä nappuloiltasi!


