Sotilas

Sotilas on ainoa nappula, joka liikkuu eri tavalla
kuin ly6 nappuloita. Se liikkuu yhden ruudun
eteenpdin, mutta lyontitilanteessa vain etuviis-
toon. Sotilas ei saa menni taaksepdin. Kuitenkin
alkuasemasta jokainen sotilas saa valita, ottaako
kahden ruudun mittaisen alkupyrdhdyksen vai
litkkuuko vain yhden ruudun. Sotilaalla on my6s
sellainen mainio ominaisuus, etté se ylennetdian
(=korotus), jos se piidsee vastustajan perariville.

> Kuvioasemissa on ideana ratkaista kynai kayttden,
miten sotilas suorittaa sille annetun tehtévin.

Tee mustan ainoa laillinen Tee valkeilla ainoa laillinen siirto. Merkkaa valkean ainut sotilas,
siirto. joka EI ole suojattu.

Tee mustan sotilaalla siirto, Tee mustilla siirto, joka voittaa so- Tee mustan sotilaalla siirto,
jolla voittaa seuraavassa siirrossa  tilaan. Huomaa myds, mité valkea  joka tekee kaksoisuhkausen eli
valkean sotilaan. voi tehda. voittaa pakottavasti pisteita.
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Korota valkean sotilas siten, etti Tee mustilla siirto, jonka jidlkeen Valkean ldhetti jad jumiin, kun
korotettu kuningatar on turvassa. ~ musta voittaa pisteitd kuningattaren sitd uhkaa kaksi kertaa sotilailla.
korotusidealla. Keksitkd miten?



